
 

 

 

 

 

 

2019 年一带一路暨金砖国家技能发展大赛 

（无人机赛项） 
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一、竞赛目的 

本项竞赛由行、校、企联合设计方案，将现代企业的产品开发与实际生产过

程设计到赛项中，以无人机组装、调试、应用飞行为内容，针对无人机行业典型

工作岗位，培养金砖国家学生无人机应用技能，达到以赛促教，以赛促学的目的，

使学校能够更好地建设专业，提高教学质量，创新教学模式。 

二、竞赛内容 

整个竞赛分四个阶段进行比赛。第一阶段为无人机理论、法规及职业能力考

核（时间为 0.5小时）；第二阶段为组装调试技能（时间为 3.5小时）；第三阶段

为无人机飞行操控技能的应用（时间：穿越机飞行 20 分钟，四轴八桨飞行 30

分钟）；这三个阶段可以分离竞赛，三个阶段权重分别为 25%，31%，44%。 

三、竞赛任务模块 

1、模块 A：理论考核 

理论考核模块要求每队 2名参赛选手参加无人机基础理论考核，答题时

间为 30 分钟，命题形式是单项选择题，试卷以百分制计分，答题形式是书

面答题。考核内容主要是无人飞行器飞行原理、航空法规、航空气象、职业

能力素养等内容。每队两位选手分别答 A、B 卷，最终取两人平均分为每队

最终成绩。 

 

2、模 版 B：

组 装 调试 

任务 B1：组装调试“行者-UAV-01A”多旋翼无人机 

使用大赛组委会提供的行者-UAV-01A型无人机组装实训系统，参赛选手

合作完成全部机械零件和电子元器件的装配、焊接、连线、飞行调试工作，

最后进行无桨调试飞机，由裁判检查参数配置和飞机完整性等内容。  

 

3、模 块 C：

飞行 操作 

    任务

C1: 穿越

机飞 行 

穿越机竞速技能考核 ,选手使用自己装调完成的穿越机按照赛场要求

的路径示意图飞行。飞行区域设置 8个 障碍位置，1#、3#、5#、8#为拱门，

2#是位于场地中心的立方日字门， 4 #障碍点为刀旗，6#、7#为圆形环。 

飞行路线： 

选手从起飞区起飞后必须按 1# →2#（下） →3#→4#（环绕）→5#→

6#→2#（上）→7#→8# 顺序飞行 2 圈， 最后一圈从 8#障碍物穿越后飞到

降落区。 

飞行要求： 

飞行穿越障碍时要求机头方向指向前进方向（即和图中箭头方向一致） 。

模块 内容 分值 

A 理论考核  

10 A1 飞行原理 

A2 航空法规 

A3 航空气象 

A4 职业能力 15 

模块 内容 分值 

B 组装调试 22 分 

B1 组装调试“行者

-UAV-01A”多旋翼无人机 

22 分 
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在通过 4#刀旗时，要求穿越机，机头始终朝向刀旗，围绕刀旗旋转一周通

过。裁判记录飞行时间，选手操作无人机保证飞行轨迹清晰、通畅，并且在

规定时段内完成。 

      

 

 

任务 C2：无人机基础操控 

基础操控比赛内容：起降操作，四面悬停，倒三角飞行。参赛选手使用

“行者-UAV-01A”无人机，在姿态控制模式状态下起飞，从起飞点垂直起飞

到 3-3.5 米高度悬停，然后完成一个自旋 360 °动作，要求自旋时间控制

在 20s-30s完成；然后降落到目视水平高度，沿空间立轴面进行倒三角飞行，

完成后降落在起飞区。 

飞机悬停时不能越过场地中黄色安全线，降落时飞机机身部位除桨叶外

其他均不能压上黄色区域。 

 

 

任务 C3：任务飞行 

穿越机飞行路径示意图 

“行者-UAV-01A”无人机基础操控示意图 
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比赛内容：模拟救援物资运输与投放考核（抓取物资，穿越障碍，投放物资，

搜寻救援工具，投放救援工具等动作）；参赛队有 3 分钟的时间到起降区调试准

备旋翼机； 参赛队准备完毕后，裁判员发出允许起飞信号或口令后计时开始，

旋翼机从起降区开始起飞完成任务；任务依次完成起降、抓取物资运、越障运输、

投放等。救援无人机从起降台起飞，按物资顺序编号模拟抓取物资，依次平稳穿

过障碍门一、二，到达物资投放点，进行模拟投放物资作业，然后直线返回，要

求机头与航向一致返回。完成三次模拟运送救援物资后，无人机直接在投放区域 

1#，2#，3#处，通过机载视频传输设备寻找唯一的一台救助工具，抓取救援工具，

携带救援工具越过障碍三投放到被困区，最后越过障碍墙三按中心大箭头表示的

方向直线返回到起降台降落。 

 

 

比赛要求：1、运用机械臂抓取物资，按照物资顺序抓取。 

2、从规定的物资台上抓到物资按照障碍墙顺序越过，并把物资放入投放点内。 

3、在规定的时间内把物资放入相应的投放点内物资越多分数越高。 

4、当三种物资投放完毕后返回时直线返回，机头方向要与航向一致。 

5、穿越每个障碍时必须是机头方向穿越。 

6、碰到障碍会扣分。 

7、如果不抓物资只穿越障碍不计成绩。 

8、可以修飞机换电池，在规定的比赛时间内修好可以继续比赛，到达规定时间

比赛结束。更换电池与维修飞机必须在起降区完成。 

9、物资台上的物资，如果脚架或者机械臂把物资全部碰掉落，物资不会再放回

物资台上，此项没成绩。 

10、按顺序穿越障碍物，未按顺序穿越或者丢落障碍物将被扣分。 

11、除加工机架时可携带 U盘，在其他比赛环节选手不可携带工具、仪表、文具、

其他辅助工具等大赛禁止物品。 

 
模块 内容 分值 

C 飞行操作 53 

C1 穿越机飞行 20 

C2 无人机基础操控 11 

C3 任务飞行 22 

起降区 


